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1. Коротко о программе

Программа Shum '12 предназначена для расчетов защиты от шума, для обеспечения допустимого звукового давления и уровней звука в помещениях, на рабочих местах, в производственных и вспомогательных зданиях и на площадках промышленных предприятий, в помещениях жилых и общественных зданий, а также на селитебной территории городов и других населенных пунктов согласно требованиям:

· СНиП 23-03-2003 "ЗАЩИТА ОТ ШУМА"; 

· СП 23-103-2003 "ПРОЕКТИРОВАНИЕ ЗВУКОИЗОЛЯЦИИ ОГРАЖДАЮЩИХ КОНСТРУКЦИЙ ЖИЛЫХ И ОБЩЕСТВЕННЫХ ЗДАНИЙ".

· Руководства по учету в проектах планировки и застройки городов требований снижения уровней шума/ЦНИИП градостроительства. — М.: Строй-издат, 1984

· ГОСТ 31295.2-2005 (ИСО 9613-2:1996) "Затухание звука на территории";

· СП 51.13330.2011 "ЗАЩИТА ОТ ШУМА", актуализированная редакция СНиП 23-03-2003.

· Приказ Федерального агентства  по техническому регулированию и метрологии от 18 мая 2011 года №2244 о внесении изменений в Перечень документов в области стандартизации, в результате которых на добровольной и обязательной основе обеспечивается соблюдение требований Федерального закона от 30 декабря 2009 года №384-ФЗ «Технический регламент о безопасности зданий и сооружений», утвержденный приказом  Федерального агентства  от 1 июня 2010 года №2079. 

Программа Shum сертифицирована (сертификат соответствия № РОСС RU.СП15.Н00409 Госстандарта России).

Внимание! 

· В СНиП 23-03-2003 отсутствуют некоторые формулы и методики, указанные ранее в старом СНиП II-12-77. В этом случае используются формулы и методики СНиП II-12-77. 
· СП 51.13330.2011 "ЗАЩИТА ОТ ШУМА" содержит нормативные определения, но исключены формулы и методики, содержащие расчеты в редакции 2003 года.

В программе Shum  производится расчет распространения звуковой мощности по сети каналов и воздуховодов согласно раздела 8 СНиП II-12-77, учитывается снижение октавных уровней звуковой мощности: 

· в прямых участках воздуховодов (п.8.17, п.8.18), 

· в поворотах (п.8.19), 

· при изменении поперечного сечения (п.8.20), 

· в разветвлениях (п.8.21), 

· в результате отражения звука от открытого конца воздуховода или решетки (п.8.22). 

Учитывается влияние глушителей, установленных на источниках шума и участках каналов воздуховодов. Источниками шума в сети могут быть, как вентиляторы, кондиционеры и др. инженерно технологическое оборудование, так и шум проникающий в сеть через отверстия решетки из помещений и территорий. 

Рассчитываются частотные характеристики изоляции воздушного шума внутренних ограждающих конструкций, индекс звукоизоляции воздушного и ударного шума.

Для помещений и территорий производится расчет уровней звукового давления в расчетных точках, с учетом шума: 

· внутренних источников, 

· проникающего в помещение, на территорию через ограждающие конструкции (в т.ч. через сложные), 

· излучаемого через стенки каналов и воздуховодов, 

· проникающего в помещение, на территорию из отверстий каналов и решеток, 

· фонового шума. 

Рассчитываются октавные уровни звукового давления и уровни звука (как суммарное воздействие, так и воздействие от каждого источника шума). Учитываются геометрические характеристики помещений, а так же облицовка и штучные звукопоглотители. Для территорий учитывается экранирование, застройка, зеленые насаждения. Реализован расчет звукоизоляции ограждающих конструкций. Рассчитываются кольцевые пути распространения шума. 

Поддерживается база данных, содержащая характеристики источников шума, глушителей, шумопоглощающих облицовок, штучных шумопоглотителей, параметры изоляции шума стенами, окнами, перекрытиями. Возможно редактирование и пополнение базы, импорт базы материалов иных версий и копий программы.
В настоящей версии программа позволяет формировать структуру и содержание базы данных по усмотрению и потребностям пользователя. 
Анализ существующих баз данных, предоставленных в других программах, показывает, что они дают весьма усредненные или устаревшие показатели по шумам. Поэтому принято решение разрабатывать редакторы расчета шумовых характеристик, которые позволяют учесть или выбрать пользователю все составляющие в контексте конкретного расчета, оборудования, материалов и технологий. 

Для территорий реализован графический редактор, который позволяет рассчитать уровень звукового давления на всей площади территории с учетом взаимного влияния источников шума. Поддерживаются точечные, линейные, площадные источники шума, в том числе экранирование всех типов источников шума.  
Реализован расчет экранирования согласно СНиП (для одного здания / экрана). Редактирование территории возможно в "сквозном режиме": все данные, введенные в графическом редакторе доступны для ручного ввода и наоборот. 

Также реализован расчет затухания звука на территории по ГОСТ 31295.2-2005 (часть вторая, ИСО 9613-2:1996): распространение звука на территории с учетом нескольких экранов (здания, зеленые насаждения, рельеф местности), затухание звука из-за влияния земли, атмосферных параметров. 

В графическом редакторе реализована возможность ввода данных с графической подосновы. 

Для расчета акустики залов разработана отдельная программа Акустика '2011. 

Для просмотра файлов справки по СНиП и СП необходимо установит отдельную программу Adobe Acrobat Reader. 

Программа Shum работает под управлением операционных систем Windows 98/2000/XP/2003/Windows7. 

Дополнительную информацию по программам можно получить на нашем сайте:  http://www.klimatvnutri.ru.
С вопросами по приобретению и использованию программ Shum и Акустика обращайтесь:

тел./факс (495) 336-70-77, e-mail: tavolkova25@mail.ru,
Волкова Татьяна Аркадьевна.

Техническая поддержка: support@klimatvnutri.ru.

2. Учебник-демонстрация программы

Данный учебник предназначен для демонстрации возможностей программы SHUM для показа основных приемов работы с программой и для обучения пользователей работе с программой.

Внимание! Учебник лишь имитирует работу с программой SHUM , хотя и очень похож по внешнему виду. 

Учебник позволяет по шагам пройти всю последовательность действий, при необходимости можно вернуться назад на несколько шагов и заново повторить непонятные действия. 

В ходе выполнения очередного шага учебник последовательно подсвечивает красным цветом те элементы управления (диалоги, кнопки, закладки, поля ввода, списки и т.п.), которые необходимо задействовать пользователю. Каждого действие сопровождается пояснительной надписью. Для переходя на следующее действие или кликлните левой кнопкой мыши на последний подствеченый элемент управления или нажмите клавишу Page Down. 

Для выхода из учебника нажмите клавишу Esc. Для движения на шаг вперед - клавишу Page Down, на шаг назад - Page Up. Сделать паузу можно с помоью клавиши Пробел, а повторить шаг с помощью клавиши Enter. 

3. Главное меню программы
Меню программы Shum содержит следующие команды:

3.1 Меню Файл 

Это меню программы предназначено для работы с файлами расчетов.
3.1.1 Новый
Команда Новый… предназначена для создания нового расчета

Если изменения в расчете, с которым Вы работали, не были сохранены, появится запрос на их сохранение. Нажмите кнопку Да, чтобы сохранить изменения или Нет, чтобы изменения, введенные после последнего сохранения, не сохранились. Если Вы хотите продолжить работу с текущей конструкцией, нажмите кнопку Отменить.
3.1.2 Загрузить

Команда Загрузить… предназначена для перехода к работе с сохраненным расчетом.
К работе с предварительно сохраненным расчетом можно вернуться в любое время.

Если изменения в расчете, с которым Вы работали, не были сохранены, появится запрос на их сохранение. Нажмите кнопку Да, чтобы сохранить изменения или Нет, чтобы изменения, введенные после последнего сохранения, не сохранились. Если Вы хотите продолжить работу с текущей конструкцией, нажмите Отменить.

3.1.3 Сохранить

Команда Сохранить… предназначена для сохранения текущего расчета.
Чтобы к работе с расчетом можно было вернуться при следующем запуске программы, его нужно сохранить в файле. При редактировании в расчет вносятся изменения и для того, чтобы они были сохранены, нужно вызвать команду сохранения. Программа следит за тем, были ли сделаны изменения и, если Вы забыли их сохранить перед выходом из программы или переходом к работе с другим расчетом, Вы увидите соответствующее предупреждение.

Если Вы сохраняете расчет в первый раз, ему еще не назначен файл и на экране появится диалог Сохранить как.... Чтобы сохранить расчет под новым именем или на новом месте, выберите команду Сохранить как... в меню Файл.

3.1.4 Сохранить как

Команда Сохранить как… предназначена для сохранения текущего расчета под другим именем.

При вызове этой команды на экране появится диалог, в котором можно задать новое имя и положение для нового файла расчета.

Для сохранения расчета без изменения имени используйте команду Сохранить в меню Файл.
3.1.5 Импорт базы материалов

Команда Импорт базы материалов предназначена для импорта данных из баз иных версий и копий программы Shum.

При вызове этой команды на экране появится диалог, в котором нужно указать расположение базы материалов (файл base.dat в папке, отличной от той, куда установлена программа), из которой необходимо импортировать данные.

Далее необходимо будет указать, импортировать ли все данные, отличные от существующей базы, или выбрать из списка. В случае выбора из списка,  появится диалог, в котором будут отображены отличающиеся данные. В этом диалоге можно выбрать все данные, группу данных или отдельные материалы и источники шума для импорта, по завершении выбора необходимо подтвердить выбор, нажав кнопку Принять.

Все выбранные данные будут импортированы в существующую базу материалов.

В случае же, если базы будут идентичными, программа выдаст соответствующее предупреждение.

3.1.6 Выход

Команда Выход предназначена для завершения работы с расчетом и выхода из программы.

При завершении программы конструкция, с которой Вы работали, закрывается. Если последние изменения не были сохранены, на экране появится запрос на сохранение изменений.
Нажмите кнопку Да, чтобы сохранить изменения или Нет, чтобы изменения, введенные после последнего сохранения, не сохранились. Если Вы хотите продолжить работу с программой, нажмите Отменить.

3.2 Меню Справка 

Это меню программы предназначено для работы со справочной информацией.

3.2.1 Содержание

Команда Содержание предназначена для вызова содержания справки по приложению.

При вызове этой команды откроется отдельная справочная программа Windows, которая позволит получить Вам исчерпывающую информацию по использованию программы Shum.
3.2.2 Последовательность действий

Команда Последовательность действий предназначена для вызова справки по последовательности действий при работе с программой Shum.

3.2.3 Учебник-демонстрация

Команда Учебник-демонстрация предназначена для вызова учебно-демонстрационной программы, которая позволит быстро узнать об основных возможностях программы Shum и научиться работать с ней.
3.2.4 Справка по СНиП II-12-77 “ЗАЩИТА ОТ ШУМА”
Команда Справка по СНиП II-12-77 предназначена для вызова содержания справки по СНиП II-12-77 "Защита от шума".

При вызове этой команды откроется отдельная справочная программа Windows, которая позволит получить Вам исчерпывающую информацию по СНиП II-12-77.

3.2.5 Справка по СНиП 23-03-2003  “ЗАЩИТА ОТ ШУМА”
Команда Справка по СНиП 23-03-2003 предназначена для вызова содержания справки по СНиП 23-03-2003 "Защита от шума".

При вызове этой команды откроется отдельная программа Adobe Acrobat Reader, которая позволит получить Вам исчерпывающую информацию по СНиП 23-03-2003.
3.2.6 Справка по СП 23-103-2003 “ПРОЕКТИРОВАНИЕ ЗВУКОИЗОЛЯЦИИ…”
Команда Справка по СП 23-103-2003 предназначена для вызова содержания справки по СП 23-103-2003 "ПРОЕКТИРОВАНИЕ ЗВУКОИЗОЛЯЦИИ ОГРАЖДАЮЩИХ КОНСТРУКЦИЙ ЖИЛЫХ И ОБЩЕСТВЕННЫХ ЗДАНИЙ".

При вызове этой команды откроется отдельная программа Adobe Acrobat Reader, которая позволит получить Вам исчерпывающую информацию по СП 23-103-2003.

3.2.7 Руководство по учету требований снижению уровня шума
Команда Руководство по учету требований снижению уровня шумав предназначена для вызова содержания справки Руководству по учету в проектах планировки и застройки городов требований снижения уровня шума.
3.2.8 ГОСТ 31295.2-2005 "Затухание звука"
Команда ГОСТ 31295.2-2005 "Затухание звука" предназначена для вызова содержания справки по ГОСТ 31295.2-2005 ЗАТУХАНИЕ ЗВУКА ПРИ РАСПРОСТРАНЕНИИ НА МЕСТНОСТИ. Часть 2. Общий метод расчета.
3.2.9 СП 51.13330.2011 "ЗАЩИТА ОТ ШУМА"

Команда СП 51.13330.2011 "ЗАЩИТА ОТ ШУМА" предназначена для вызова содержания справки по актуализированной версии СНиП 23-03-2003 СП 51.13330.2011 "ЗАЩИТА ОТ ШУМА".
3.2.10 О программе
Команда О программе предназначена для получения информации об авторских правах на программу Shum и номера ее версии

4. Последовательность действий

Перед началом работы с программой рекомендуется составить точный план рассчитываемой конструкции, пронумеровать или дать уникальные шифры для всех источников шума, сетей каналов и воздуховодов, вент. решеток, глушителей, расчетных точек, помещений, территорий и т.п., определить параметры рассчитываемых элементов.

4.1 Сети каналов (воздуховодов)

1. Выберите режим редактирования "Сети каналов". Для этого на главной форме нажмите кнопку Сети каналов. Появится диалог редактирования "Сети каналов". 

2. Для добавления новой сети каналов нажмите кнопку Добавить. Появится диалог ввода шифра сети каналов.Введите шифр новой сети каналов и нажмите кнопку Принять. Будет создана новая сеть каналов. При создании сети каналов в нее автоматически добавляется источник шума. 

3. Обратите внимание, что для расчетов притяжной и вытяжной вентиляции следует задавать две разные сети каналов, отдельно для притяжной вентиляции, и отдельно для вытяжной вентиляции. 

4.2 Участки и решетки

4. Нажмите кнопку Редактировать участки и решетки.... Появится диалог редактирования участков сети, источников шума и решеток. 
Обратите внимание, что структура сети каналов имеет древовидную форму, и заполненять сеть следует в порядке от "корня" к "листьям", то есть от источника шума к вентиляционным решеткам. 
При выполнении любых действий с элементами сети каналов (источники шума, участки каналов, решетки) сначала следует выделить этот элемент в дереве сети, кликнув на него левой кнопкой мышки. А только затем производить дальнейшие манипуляции, как добавление новых участков и решеток, изменение параметров, удаление и т.п. 
После завершения работы с диалогом редактирования участков и решеток нажмите кнопку Принять сеть. 

4.2.1 Источники шума

5. Задайте характеристики "корневого" источника шума. Сначала выделите источник шума, кликнув по нему левой клавишей мышки. После этого в правой панели диалога в разделе Источник Шума нажмите кнопку Выбрать.... Появится диалог выбора Источника Шума. Вы можете выбрать один из существующих источников шума или создать новый. Затем нажмите кнопку Принять. 
После этого выберите в соотвествующих разделах, как шум попадает внутрь канала и время работы источника шума. Все измененные параметры сохранятся автоматически. 
Аналогичным образом можно изменить любой другой источник шума. 

6. Для добавления нового источника шума нажмите кнопку Добавить ист.шума. Обратите внимание, что добавить источник шума можно только к участку, а не к решетке или к другому источнику шума. 

4.2.2 Участки

7. Для добавления нового участка в сеть выделите тот источник шума или другой участок в сети, к кторому будет прикреплен новый участок. Затем нажмите кнопку Добавить участок. Появиться диалог запроса шифра участка, введите шифр участка и нажмите кнопку Принять. В сети каналов появится новый участок c заданным шифром. 

8. Для изменения параметров участка, выделите его в сети каналов. В правой части диалога отобразятся все параметры выделенного участка, такие как материал стенок участка, тип сечения, длина, начальное и конечное сечение, кол-во поворотов на участке и т.п. Задайте необходимые параметры участка. Все измененные параметры сохранятся автоматически. 

4.2.3 Решетки

9. Для добавления новой решетки выделите нужный участок в сети каналов и нажмите кнопку Добавить решетку. Появиться диалог запроса шифра решетки, введите шифр ршетки и нажмите кнопку Принять. В сети каналов появится новая решетка c заданным шифром. 

10. Для изменения параметров решетки, выделите ее в сети каналов. В правой части диалога отобразятся все параметры выделенной решетки, такие как место расположения решетки, тип и параметры сечения решетки. Задайте нужные параметры решетки. Все измененные параметры сохранятся автоматически. 

11. Обратите внимание, что к решетка может быть добавлена только к участку, и к одному участку может быть добавлена только одна решетка. Это ограничение введено в связи с применяемой методикой расчета. Для обхода этого ограничения следует применять фиктивные участки с сечением, равным сечению решетки и с минимальной длиной равной 1 см. 

4.2.4 Параметры поворотов

12. В диалоге редактирования сети каналов нажмите кнопку Редактировать параметры поворотов между участками. Появится диалог редактирования параметров поворотов. 

13. Для изменения параметра поворота выделите в левой части диалога из список всех поворотов между участками нужный поворот, кликнув по нему левой кнопкой мышки. В правой части диалога отобразятся такие параметры выделенного поворота, как тип поворота (плавный, неплавный) и ширина поворота. Задайте параметры поворота. Все измененные параметры сохранятся автоматически. 

14. Для возвращения к редактированию сети каналов нажмите кнопку Вернуться к редактированию сети каналов. 

4.2.5 Просмотр и печать протокола расчета сети

15. Для просмотра и печати результатов расчета сети каналов нажмите в диалоге редактирования сети каналов кнопку Просмотр и печать результатов расчета. Будет произведен расчет всех введенных сетей каналов. В случае успешного завершения расчета отобразится окно предварительного просмотра протокола расчета. А в случае нахождения ошибки во время расчета будет выдано соответствующее предупреждение, и показано подобное описание ошибок в окне Ошибки исходных данных. 

4.3 Помещения и территории

Ввод и редактирование помещений и территорий проводится по одному сценарию, поэтому они объединены в один раздел.

4.3.1 Помещения

1. Выберите режим редактирования "Помещения". Для этого на главной форме нажмите кнопку Помещения. Появится диалог редактирования "Помещения". 

2. Для добавления нового помещения нажмите кнопку Добавить. Появится диалог ввода шифра помещения. Введите шифр нового помещения и нажмите кнопку Принять. Будет создано новое помещение с заданным шифром. 

3. После завершения работы с помещениями для возврата в главное окно программы нажмите в левом нижнем углу диалога редактирования помещений кнопку Принять. 

4.3.2 Параметры помещения
4. Чтобы перейти на закладку Параметры кликните в верней части диалога редактирования помещения на закладку с соответствующем именем. 

5. Выберите тип помещения. Для этого в разделе тип помещения нажмите кнопку Выбрать. В появившемся диалоге укажите нужный тип помещения и нажмите кнопку Принять. 

6. Задайте объем помещения и площадь ограждающих поверхностей помещения, включая пол и потолок.

7. Задайте параметры облицовки помещения. Есть два способа задания параметров облицовки:

1. Подобрать параметры облицовки согласно табл.3 СНиП II-12-77. Для этого нажмите кнопку Подобрать параметры облицовки, укажите тип помещения и нажмите кнопку Принять. Будет добавлена облицовка помещения, при этом все старые облицовки будут удалены.
2. Задать параметры облицовки вручную, указав какие материалы на поверхностях какой площади используются для отделки помещения.

8. Задайте штучные поглотители, перейдя во вкладку Штучные звукопоглотители. 

4.3.3 Территории

9. Выберите режим редактирования "Территории". Для этого на главной форме нажмите кнопку Территории. Появится диалог редактирования "Территории". 

10. Для добавления новой территории нажмите кнопку Добавить. Появится диалог ввода шифра территории. Введите шифр новой территории и нажмите кнопку Принять. Будет создана новая территория с заданным шифром. 

11. После завершения работы с территориями для возврата в главное окно программы нажмите в левом нижнем углу диалога редактирования территорий кнопку Принять. 

4.3.4 Параметры территории
12. Чтобы перейти на закладку Параметры кликните в верней части диалога редактирования помещения на закладку с соответствующим именем. 

13. Выберите тип территории. Для этого нажмите кнопку Выбрать в разделе Тип Территории. Появится диалог выбора типа территории. После ввода типа территории нажмите кнопку Принять для подтверждения выбора или Отказаться. 

4.3.5 Фоновый шум

14. Чтобы перейти на закладку Фоновый шум кликните в верней части диалога редактирования помещения (территории) на закладку с соответствующим именем. 

15. Задайте дневной и ночной фоновый шум в соответствующих разделах. В каждом разделе выберите, в каких единицах задается уровень шума, и введите параметры уровня шума. 

4.3.6 Сети каналов

16. Чтобы перейти на закладку Сети каналов кликните в верней части диалога редактирования помещения (территории) на закладку с соответствующим именем. 

17. Для добавления новой решетки или канала, излучающих шум в помещение (на территорию), выберите нужную сеть каналов и нужную решетку или канал. Нажмите кнопку Добавить. В списке появится новый источник шума (решетка или канал), излучающий шум в помещение(на территорию) из выбранной сети каналов. 

18. Для удаления решетки или канала выделите нужный объект в списке и нажмите кнопку Удалить. 

4.3.7 Внутренний шум

19. Чтобы перейти на закладку Внутренний шум кликните в верней части диалога редактирования помещения (территории) на закладку с соответствующим именем. 

20. Для добавления нового внутреннего источника шума в помещении (на территории), нажмите кнопку Добавить и введите шифр источника шума. 

21. Задайте параметры источника шума, где он располагается и время его работы (днем и/или ночью). 

22. Задайте характеристики источника шума. Для этого в разделе Характеристики источника внутреннего шума нажмите кнопку Выбрать. 

23. Задайте характеристики глушителя шума, если он присутствует. Для этого в разделе Глушитель источника шума нажмите кнопку Выбрать. Для удаления глушителя нажмите в этом же разделе кнопку Убрать. 

24. Для удаления источника внутреннего шума выделите его в списке с помощью левой кнопки мышки и нажмите кнопку Удалить. Источник шума будет удален. 

4.3.8 Шум через преграду

25. Чтобы перейти на закладку Шум через преграду кликните в верней части диалога редактирования помещения (территории) на закладку с соответствующим именем. 

26. Для добавления преграды нажмите кнопку Добавить и введите шифр преграды. 

27. Задайте параметры преграды. Укажите, из какого помещения или территории проникает шум в помещение (на территорию). Обязательно укажите расчетную точку, находящуюся рядом с преградой в помещении или на территории, из которых проникает шум. Также необходимо задать площадь преграды. 

28. Задайте конструкцию и характеристики преграды. Для этого нажмите кнопку Выбрать. Появиться диалог выбора преграды. Выберите нужный тип преграды и нажмите кнопку Принять для подтверждения или Отказаться для отмены. 

4.3.9 Расчетные точки

29. Чтобы перейти на закладку Расчетные точки кликните в верней части диалога редактирования помещения (территории) на закладку с соответствующим именем. 

30. Для добавления расчетной точки в помещении нажмите кнопку Добавить. Появится диалог запроса шифра расчетной точки, введите шифр расчетной точки и нажмите кнопку Принять. В помещении появится новая расчетная точка с заданным шифром. Каждая расчетная точка отмечена галочкой. Это признак того, что в текущем расчете данная точка будет рассчитана. Если же в текущем расчете нет необходимости рассчитывать данную точку, то уберите галочку, кликнув на нее левой клавишей мышки. Для того, что бы вернуть эту точку в расчет, кликните повторно на эту точку левой клавишей мыши. 

31. Задайте расстояние и угол наблюдения от расчетной точки до всех источников шума (внешних и внутренних), действующих в помещении. Для этого выделите расчетную точку и выделите нужный источник шума. В правой части отобразятся параметры геометрического расположения выделенной расчетной точки относительно выделенного источника шума. Введите расстояние и угол наблюдения. Все изменения будут сохранены автоматически. Для расчета расстояния от расчетной точки до источника шума по трем координатам можно воспользоваться калькулятором в правом нижнем углу диалога. 

32. Для удаления расчетной точки выделите левой кнопкой мышки нужную расчетную точку в списке расчетных точек и нажмите кнопку Удалить. Расчетная точка будет удалена. 

4.3.10 Графический редактор

33. Чтобы использовать графический редактор при расчете территории, войдите на закладку Парам, отметьте Использовать графический редактор, и нажмите на кнопку Просмотр и редактирование графической информации. 

34. В появившемся окне необходимо нарисовать все источники внутреннего шума, решетки каналов излучающих шум и преграды через которые проникает шум. 

35. Графический редактор позволяет учитывать экранирование, однако т.к. расчет экранирования реализован по методике СНиП, которая сильно ограничена, то в результатах могут возникнуть искажения. 

36. Для получения результатов расчета нажмите на кнопку Расчет уровня шума на территории, после чего на карте в виде изолиний будет отображено отклонение уровня шума от нормативного. 

37. Для распечатки карты используйте кнопку Распечатать карту. 

38. Более подробно про работу с графическим редактором, можно прочитать в разделе Графический Редактор.

4.3.11 Протокол расчета

39. Чтобы перейти на закладку Протокол расчета кликните в верней части диалога редактирования помещения (территории) на закладку с соответствующим именем. 

40. Для просмотра и печати результатов расчета помещения (территории) нажмите в кнопку Просмотр и печать результатов расчета. Будет произведен расчет всех введенных помещений (территорий). В случае успешного завершения расчета отобразится окно предварительного просмотра протокола расчета. А в случае нахождения ошибки во время расчета будет выдано соответствующее предупреждение, и показано подробное описание ошибок в окне Ошибки исходных данных. 

4.4 Просмотр и печать протокола расчета

1. Для начала укажите желаемый тип протокола расчета (краткий или полный). В кратком протоколе будет отображена лишь общая информация о введенной конструкции и общие результаты расчета. 
В полном же протоколе расчета будет отображена вся информация о заданной конструкции и подробный протокол расчета всех элементов конструкции 

2. Далее укажите, какие типы источников шума необходимо учитывать в расчете (все, импульсный или тональный шум или шум от инженерно-технологического оборудования, транспортный шум) 

3. Затем, для просмотра и печати результатов расчета всей конструкции нажмите в главном окне программы кнопку Просмотр и печать результатов расчета. Будет произведен расчет всех введенных сетей каналов, помещений и территорий. В случае успешного завершения расчета отобразится окно предварительного 
просмотра протокола расчета. 

4. В режиме предварительного просмотра протокола расчета для печати нажмите кнопку с изображением принтера, и для выхода из этого режима нажмите кнопку с изображением крестика. 

5. А в случае нахождения ошибки во время расчета будет выдано соответствующее предупреждение, и показано подобное описание ошибок в окне Ошибки исходных данных. 

5. Помещения

5.1 Общее

Этот режим предназначен для добавления, редактирования и удаления помещений. Для переключения в режим помещений нажмите кнопку Помещения в главном окне программы. 

С левой стороны диалога располагается список помещений, которые присутствуют в расчете. Активное помещение выделяется в списке цветом. Для переключения на нужное помещение необходимо выделить его, кликнуть на левой клавишей мышки на шифр нужного помещения. 

Вверху диалога располагаются закладки с краткими наименованиями, такие как Парам., Расч. точки и прочие. Для переключения на нужную надо кликнуть левой клавишей на закладку. 

Для выхода из режима редактирования помещений нажмите кнопку Принять в левом нижнем углу диалога.

5.1.1 Как добавить новое помещение

· Нажмите кнопку Добавить под списком помещений. 

· Появится диалог ввода шифра помещения. Введите шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения создания нового помещения или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.1.2 Как удалить помещение

· Выберите нужное помещение в списке помещений левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Удалить под списком помещений. 

· Появится диалог подтверждения удаления помещения. 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления помещения или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

5.1.3 Как изменить шифр помещения

· Выберите нужное помещение в списке помещений левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Изменить шифр под списком помещений. 

· Появится диалог ввода шифра помещения. Введите новый шифр помещения. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения шифра или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.2 Параметры

Для переключения в режим редактирования параметров помещения переключитесь на закладку Парам. 

5.2.1 Как задать тип помещения

· Нажмите кнопку Выбрать... 

· Появится диалог выбора типа помещения. Выберите новый тип помещения, кликнув на нужный левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения типа помещения или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.2.2 Как задать объем помещения

· Введите объем помещения в кубических метрах. 

· Для упрощения расчета объема помещения можно воспользоваться соответствующим Калькулятором. При вызове калькулятора введите длину, ширину и высоту помещения (соответственно параметры X,Y,Z) и нажмите кнопку Принять. Объем помещения будет рассчитан. 

5.2.3 Как задать площадь поверхности помещения

· Введите площадь поверхности помещения в квадратных метрах. 

· Для упрощения расчета площади поверхности помещения можно воспользоваться соответствующим Калькулятором. При вызове калькулятора появится диалог расчета суммарной площади поверхностей помещения. 
Заполните информацию о поверхностях помещения (кратное наименование, длину и ширину) с помощью кнопок диалога Добавить, Изменить, Удалить. При этом будет автоматически рассчитываться суммарная площадь поверхностей. Затем нажмите кнопку Принять. Площадь поверхности помещения будет рассчитана. 

5.2.4 Как задать параметры облицовки по старому СНиП

В некоторых случаях, когда нет точной информации о звукопоглощающих характеристиках облицовочных материалов помещения, и нет информации об обстановку помещения, можно воспользоваться расчетом параметров облицовки по СНиП II-12-77*. 

· Нажмите кнопку Подобрать параметры облицовки по старому СНиП 

· Появится диалог расчета параметров облицовки. Выберите нужный тип помещения и нажмите кнопку Принять. 

· В списке поверхностей помещения появится запись с рассчитанными реверберационными коэффициентами звукопоглощения. Площадь рассчитанной поверхности будет равна заданной площади ограждающих конструкций помещения. 

5.2.5 Как добавить звукопоглощающую поверхность (облицовку)

При вводе поверхностей будьте внимательны! Суммарная площадь поверхностей не должна превышать заданную площадь ограждающих конструкций помещения. 

· Перейдите в закладку Поверхности 

· Нажмите кнопку Добавить. 

· Появится диалог ввода шифра поверхности. Введите шифр. 

· В списке поверхностей появится запись с заданным шифром. 

· Для выбора типа звукопоглощающей облицовки нажмите кнопку Выбрать. Появится диалог выбора звукопоглощающих облицовок. Выберите нужную облицовку или задайте новую. Затем нажмите кнопку Принять. Выбранная облицовка будет отображена в списке. 

· Затем введите площадь поверхности с заданной облицовкой. 

· Для изменения шифра поверхности нажмите кнопку Изменить шифр.

· Для удаления поверхности выделите его в списке и нажмите кнопку Удалить.
5.2.6 Как добавить штучный звукопоглотитель

· Перейдите в закладку Штучные звукопоглотители 

· Нажмите кнопку Добавить. 
· Появится диалог ввода шифра звукопоглотителя. Введите шифр. 

· В списке звукопоглотителей появится запись с заданным шифром. 

· Для выбора типа используемого звукопоглотителя нажмите кнопку Выбрать. Появится диалог выбора типа звукопоглотителя. Выберите нужный тип или введите новый. Затем нажмите кнопку Принять. Выбранный тип звукопоглотителя будет отражен в списке. 

· Введите кол-во используемых звукопоглотителей заданного типа в помещении. 

· Для изменения шифра звукопоглотителей нажмите кнопку Изменить шифр.

· Для удаления штучного звукопоглотителя выделите его в списке и нажмите кнопку Удалить. 

5.3 Фоновый шум

Для переключения в режим редактирования фонового шума в помещении переключитесь на закладку Фон. шум 

На закладке присутствует два одинаковых раздела, фоновый шум Днем и Ночью. Выберите в нужном разделе единицы измерения фонового шума и задайте его характеристики. 

5.4 Сети каналов

Для переключения в режим редактирования шума из сетей и каналов в помещении переключитесь на закладку Сети канал. 

Перед добавлением источников шума из сети каналов в помещение необходимо предварительно создать эту сеть каналов в разделе Сети каналов главного окна программы.

5.4.1 Как добавить источник шума из сети каналов

· Выберите сеть каналов(воздуховодов) из выпадающего списка Каналы(воздуховоды). 

· Ниже расположен выпадающий список решеток и стенок каналов. В нем появятся те решетки и стенки каналов, которые присутствуют в выбранной сети каналов. 

· Затем выберите ту решетку или стенку канала, которая шумит в помещении. 

· Нажмите кнопку Добавить. 

· Выбранный источник шума появится в списке источников шума (отверстий, решеток, стенок каналов излучающих шум). 

5.4.2 Как удалить источник шума из сети каналов

· Выберите в списке источников шума (отверстий, решеток, стенок каналов излучающих шум) нужный элемент. 

· Нажмите кнопку Удалить. 

· Появится диалог подтверждения удаления источника шума. 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления источника шума или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

5.5 Внутренний шум

Для переключения в режим редактирования внутреннего шума в помещении переключитесь на закладку Внутр. шум 

5.5.1 Как добавить внутренний источник шума

· Нажмите кнопку Добавить под списком источников шума. 

· Появится диалог ввода шифра источника шума. Введите шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения создания источника шума или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.5.2 Как удалить внутренний источник шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Удалить под списком источников шума 

· Появится диалог подтверждения удаления источников шума 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления источников шума или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

5.5.3 Как изменить шифр внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Изменить шифр под списком источников шума 

· Появится диалог ввода шифра источника шума. Введите новый шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения шифра или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.5.4 Как задать характеристики внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Выбрать... в разделе Характеристики внутреннего шума 

· Появится диалог выбора характеристик источника шума. Выберите нужный тип источника шума. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения выбора источника шума или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.5.5 Как задать расположение внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Выберите нужное расположение из выпадающего списка в разделе Располагается 

5.5.6 Как задать период работы внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Выберите нужный период работы в разделе Излучает шум левой кнопкой мышки 

5.5.7 Как задать характеристики глушителя внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Выбрать... в разделе Характеристики глушителя шума 

· Появится диалог выбора характеристик глушителя шума. Выберите нужный тип глушителя шума. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения выбора глушителя шума или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.5.8 Как убрать глушитель внутреннего источника шума в помещении?

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Убрать в разделе Характеристики глушителя шума 

5.6 Шум через преграду

Для переключения в режим редактирования шума, проникающего в помещение через преграду, переключитесь на закладку Шум через прегр. 

Для добавления преграды, необходимо, чтобы со стороны помещения или территории, откуда излучается шум через преграду, находилась расчетная точка на расстоянии 2 м. от преграды. 

5.6.1 Как добавить преграду, излучающую шум в помещение

· Нажмите кнопку Добавить под списком преград. 

· Появится диалог ввода шифра преграды. Введите шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения создания новой преграды или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.6.2 Как удалить преграду, излучающую шум в помещение

· Выберите нужную преграду в списке преград левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Удалить под списком преград. 

· Появится диалог подтверждения удаления преграды. 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления преграды или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

5.6.3 Как изменить шифр преграды

· Выберите нужную преграду в списке преград левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Изменить шифр под списком преград. 

· Появится диалог ввода шифра преграды. Введите новый шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения шифра или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.6.4 Как задать расположение преграды, излучающую шум в помещение

· Выберите нужную преграду в списке преград левой кнопкой мышки. 

· В разделе Шум проникает из выберите левой кнопкой мышки откуда проникает шум, из помещения или с территории. 

· В том же разделе выберите из выпадающего списка помещение или территорию, откуда именно проникает шум. 

· В соседнем выпадающем списке расчетных точек появятся те расчетные точки, которые расположены в выбранном помещении или на территории. 

· Из этого списка выберите ту расчетную точку, которая располагается на расстоянии 2х метров от преграды. 

5.6.5 Как изменить характеристики преграды в помещении

· Выберите нужную преграду в списке преград левой кнопкой мышки. 

· Введите площадь преграды. 

· Нажмите кнопку Выбрать... в разделе Конструкция и характеристики преграды. 

· Появится диалог выбора типа и конструкции преграды. Выберите нужный тип и конструкцию преграды. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения преграды или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.7 Расчетные точки

Для переключения в режим редактирования расчетных точек в помещении переключитесь на закладку Расч. точки 

С левой стороны закладки располагается список расчетных точек, которые присутствуют в помещении. Активная точка выделяется в списке цветом. Для переключения на нужную точку необходимо выделить её, кликнуть на левой клавишей мышки на шифр нужной точки. 

5.7.1 Как добавить расчетную точку в помещении

· Нажмите кнопку Добавить под списком расчетных точек. 

· Появится диалог ввода шифра расчетной точки. Введите шифр точки. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения создания новой точки или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.7.2 Как удалить расчетную точку в помещении

· Выберите нужную расчетную точку в списке расчетных точек левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Удалить под списком точек. 

· Появится диалог подтверждения удаления точки. 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления точки или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

5.7.3 Как изменить шифр расчетной точки

· Выберите нужную расчетную точку в списке расчетных точек левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Изменить шифр под списком точек. 

· Появится диалог ввода шифра расчетной точки. Введите новый шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения шифра или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

5.7.4 Как задать параметры расчетной точки

· Выберите нужную расчетную точку в списке расчетных точек левой кнопкой мышки. 

· Выберите источник шума, относительно которого будут заданы параметры точки. 

· Задайте расстояние от источника шума до точки. Для вычисления расстояния можно воспользоваться калькулятором: 

· В разделе Калькулятор r задайте расстояния от источника шума до точки по осям X, Y, Z. 

· В этом же разделе нажмите кнопку Вычислить r. 

· В окне ввода расстояния появится рассчитанное трехмерное расстояние. 

5.8 Протокол расчета

Для переключения в режим просмотра протокола расчета по помещениям переключитесь на закладку Протокол рас. 

Список ошибок, найденных в исходных данных во время расчета, можно увидеть в соответствующем окне. Для просмотра протокола нажмите кнопку Просмотр и печать протокола расчета. 

6. Территории
6.1 Общее

Этот режим предназначен для добавления, редактирования и удаления территорий. Для переключения в режим территорий нажмите кнопку Территории в главном окне программы. 

С левой стороны диалога располагается список территорий, которые присутствуют в расчете. Активная территория выделяется в списке цветом. Для переключения на нужную территорию необходимо выделить её, кликнуть на левой клавишей мышки на шифр нужной территории. 

Вверху диалога располагаются закладки с краткими наименованиями, такие как Парам., Расч. точки и прочие. Для переключения на нужную надо кликнуть левой клавишей на закладку. 

Для выхода из режима редактирования территорий нажмите кнопку Принять в левом нижнем углу диалога.

6.1.1 Как добавить новую территорию

· Нажмите кнопку Добавить под списком территорий. 

· Появится диалог ввода шифра территории. Введите шифр территории. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения создания новой территории или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.1.2 Как удалить территорию

· Выберите нужную территорию в списке территорий левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Удалить под списком территорий. 

· Появится диалог подтверждения удаления территории. 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления территории или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

6.1.3 Как изменить шифр территории

· Выберите нужную территорию в списке территорий левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Изменить шифр под списком территорий. 

· Появится диалог ввода шифра территории. Введите новый шифр территории. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения шифра или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.2 Параметры

Для переключения в режим редактирования параметров территории переключитесь на закладку Парам.
6.2.1 Как задать тип территории

· Нажмите кнопку Выбрать... 

· Появится диалог выбора типа территории. Выберите новый тип территории, кликнув на нужный левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения типа территории или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.2.2 Как выбрать тип расчета затухания звука

Программа реализует две методики расчета затухания звука на территории: 

· СНиП II-12-77* "Защита от шума" 

· ГОСТ 31295.2-2007 "Затухание звука при распространении на местности" 

В разделе При расчете затухания звука использовать выберите нужную методику. 

6.2.3 Как задать температуру и влажность на территории

В ряде расчетов при затухании звука на территории используются такие параметры, как температура и влажность воздух. Заполните эти параметры в соответствующих элементах управления на закладке Параметры. 

6.2.4 Как использовать графический редактор

Если в процессе работы с территорией возникает необходимость использовать графический редактор, то: 

· Поставте галочку использовать графический редактор, при этом разблокируется кнопка Просмотр и редактирование графической информации. 

· Нажмите кнопку Просмотр и редактирование графической информации, и программа перейдет в режим графического редактора территории. 

6.3 Фоновый шум

Для переключения в режим редактирования фонового шума на территории переключитесь на закладку Фон. шум 

На закладке присутствует два одинаковых раздела, фоновый шум Днем и Ночью. Выберите в нужном разделе единицы измерения фонового шума и задайте его характеристики. 

6.4 Сети каналов

Для переключения в режим редактирования шума из сетей и каналов на территории переключитесь на закладку Сети канал. 

Перед добавлением источников шума из сети каналов на территорию необходимо предварительно создать эту сеть каналов в разделе Сети каналов главного окна программы.

6.4.1 Как добавить источник шума из сети каналов

· Выберите сеть каналов(воздуховодов) из выпадающего списка Каналы(воздуховоды). 

· Ниже расположен выпадающий список решеток и стенок каналов. В нем появятся те решетки и стенки каналов, которые присутствуют в выбранной сети каналов. 

· Затем выберите ту решетку или стенку канала, которая шумит на территорию. 

· Нажмите кнопку Добавить 

· Выбранный источник шума появится в списке источников шума (отверстий, решеток, стенок каналов излучающих шум). 

6.4.2 Как удалить источник шума из сети каналов

· Выберите в списке источников шума (отверстий, решеток, стенок каналов излучающих шум) нужный элемент. 

· Нажмите кнопку Удалить. 

· Появится диалог подтверждения удаления источника шума. 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления источника шума или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

6.5 Внутренний шум

Для переключения в режим редактирования внутреннего шума на территории переключитесь на закладку Внутр. шум .

6.5.1 Как добавить внутренний источник шума

· Нажмите кнопку Добавить под списком источников шума. 

· Появится диалог ввода шифра источника шума. Введите шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения создания источника шума или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.5.2 Как удалить внутренний источник шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Удалить под списком источников шума 

· Появится диалог подтверждения удаления источников шума 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления источников шума или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

6.5.3 Как изменить шифр внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Изменить шифр под списком источников шума 

· Появится диалог ввода шифра источника шума. Введите новый шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения шифра или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.5.4 Как задать характеристики внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Выбрать... в разделе Xарактеристики внутреннего шума 

· Появится диалог выбора характеристик источника шума. Выберите нужный тип источника шума. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения выбора источника шума или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.5.5 Как задать расположение внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Выберите нужное расположение из выпадающего списка в разделе Располагается 

6.5.6 Как задать период работы внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Выберите нужный период работы в разделе Излучает шум левой кнопкой мышки 

6.5.7 Как задать характеристики глушителя внутреннего источника шума

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Выбрать... в разделе Xарактеристики глушителя шума 

· Появится диалог выбора характеристик глушителя шума. Выберите нужный тип глушителя шума. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения выбора глушителя шума или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.5.8 Как убрать глушитель внутреннего источника шума на территории?

· Выберите нужный источник шума в списке левой кнопкой мышки 

· Нажмите кнопку Убрать в разделе Xарактеристики глушителя шума 

6.6 Шум через преграду

Для переключения в режим редактирования шума, проникающего на территорию через преграду, переключитесь на закладку Шум через прегр. 

Для добавления преграды, необходимо, чтобы со стороны помещения или территории, откуда излучается шум через преграду, находилась расчетная точка на расстоянии 2 м. от преграды. 

6.6.1 Как добавить преграду, излучающую шум на территорию

· Нажмите кнопку Добавить под списком преград. 

· Появится диалог ввода шифра преграды. Введите шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения создания новой преграды или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.6.2 Как удалить преграду, излучающую шум на территорию

· Выберите нужную преграду в списке преград левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Удалить под списком преград. 

· Появится диалог подтверждения удаления преграды. 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления преграды или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

6.6.3 Как изменить шифр преграды

· Выберите нужную преграду в списке преград левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Изменить шифр под списком преград. 

· Появится диалог ввода шифра преграды. Введите новый шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения шифра или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.6.4 Как задать расположение преграды на территории

· Выберите нужную преграду в списке преград левой кнопкой мышки. 

· В разделе Шум проникает из выберите левой кнопкой мышки откуда проникает шум, из помещения или с территории. 

· В том же разделе выберите из выпадающего списка помещение или территорию, откуда именно проникает шум. 

· В соседнем выпадающем списке расчетных точек появятся те расчетные точки, которые расположены в выбранном помещении или территории. 

· Из этого списка выберите ту расчетную точку, которая располагается на расстоянии 2х метров от преграды. 

6.6.5 Как изменить характеристики преграды на территории

· Выберите нужную преграду в списке преград левой кнопкой мышки. 

· Введите площадь преграды. 

· Нажмите кнопку Выбрать... в разделе Конструкция и характеристики преграды. 

· Появится диалог выбора типа и конструкции преграды. Выберите нужный тип и конструкцию преграды. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения преграды или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.7 Расчетные точки

Для переключения в режим редактирования расчетных точек на территории переключитесь на закладку Расч. точки 

С левой стороны закладки располагается список расчетных точек, которые присутствуют на территории. Активная точка выделяется в списке цветом. Для переключения на нужную точку необходимо выделить её, кликнуть на левой клавишей мышки на шифр нужной точки. 

6.7.1 Как добавить расчетную точку на территорию

· Нажмите кнопку Добавить под списком расчетных точек. 

· Появится диалог ввода шифра расчетной точки. Введите шифр точки. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения создания новой точки или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.7.2 Как удалить расчетную точку на территории

· Выберите нужную расчетную точку в списке расчетных точек левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Удалить под списком точек. 

· Появится диалог подтверждения удаления точки. 

· Нажмите кнопку Да для подтверждения удаления точки или нажмите кнопку Нет для отмены действия. 

6.7.3 Как изменить шифр расчетной точки

· Выберите нужную расчетную точку в списке расчетных точек левой кнопкой мышки. 

· Нажмите кнопку Изменить шифр под списком точек. 

· Появится диалог ввода шифра расчетной точки. Введите новый шифр. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменения шифра или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.7.4 Как задать параметры расчетной точки

· Выберите нужную расчетную точку в списке расчетных точек левой кнопкой мышки. 

· Выберите источник шума, относительно которого будут заданы параметры точки. 

· Задайте расстояние от источника шума до точки. Для вычисления расстояния можно воспользоваться калькулятором: 

· В разделе Калькулятор r задайте расстояния от источника шума до точки по осям X, Y, Z. 

· В этом же разделе нажмите кнопку Вычислить r. 

· В окне ввода расстояния появится рассчитанное трехмерное расстояние. 

· В разделе Источник шума задайте левой кнопкой мыши тип источника шума: точечный или протяженный. 

· В разделе Экран, зеленые насаждения укажите, есть или нет экрана или зеленых насаждений между источником шума и расчетной точкой. 

· Если есть экран, то: 

· в этом же разделе появится кнопка Параметры экрана, зел. насаждений. 

· Нажмите эту кнопку. Появится диалог редактирования параметров экранов и зел. насаждений. 

· Нажмите кнопку Принять для подтверждения изменений параметров экрана и зел. насаждений или нажмите кнопку Отказаться для отмены действия. 

6.8 Протокол расчета

Для переключения в режим просмотра протокола расчета по территориям переключитесь на закладку Протокол рас. 

Список ошибок, найденных в исходных данных во время расчета, можно увидеть в соответствующем окне. Для просмотра протокола нажмите кнопку Просмотр и печать протокола расчета.

7. Графический редактор

Для входа в графический редактор выберите закладку "Парам". В появившейся закладке отметьте "Использовать графический редактор". Затем нажмите на кнопку "Просмотр и редактирование графической информации…"

Графический редактор синхронизирован с текстовым диалогом ввода территории, поэтому для всех источников шума и расчетных точек, добавленных на территорию в текстовом диалоге, в графическом редакторе должны быть указаны координаты. В свою очередь, если при работе с графическом редактором на территорию добавлены новые расчетные точки или источники шума, они будут отображены в текстовом диалоге. 

7.1 Изменение параметров территории

7.1.1 Как изменить размеры области территории?

  Нажмите кнопку "Установка размеров области"   

  В появившемся диалоге укажите новые размеры. 

  Нажмите на кнопку принять. 

7.1.2 Как выбрать тип территории находясь в графическом редакторе?

  В меню "Параметры" выберите "Изменить тип территории" 

  В появившемся диалоге укажите новые размеры. 

  Нажмите на кнопку "Принять". 

7.1.3 Как задать фоновый шум территории?

  В меню "Параметры" выберите "Фоновый шум" 

  В появившемся диалоге укажите фоновый шум (отдельно для ночи и дня) 

  Нажмите на кнопку принять. 

7.1.4 Как учитывать экранирование при расчете уровня звукового давления?

  В меню "Параметры" выберите "Учитывать экранирование". 

  Внимание! Графический редактор позволяет учитывать экранирование, однако т.к. расчет экранирования реализован по методике СНиП, которая сильно ограничена, то в результатах могут возникнуть искажения. 

7.2 Ввод объектов на карту

7.2.1 Общие сведения о вводе объектов

Первоначальный ввод элементов конструкции осуществляется по координатной сетке. При вводе элементов конструкции координаты вершин выравниваются по линиям сетки. Шаг сетки изменяется автоматически при изменении масштаба изображения.
Информация о текущих координатах курсора выводится в строке подсказки. Там же выводится информация о координатах выделенной вершины, координатах вектора переноса вершины. 

7.2.2 Как ввести рельеф?

  Нажмите на кнопку "Ввод рельефа"   

  Последовательно указывайте координаты вершин треугольника. 

7.2.3 Как привязать графическую подоснову (растр) ?

Растровая подоснова (файл bmp формата) всегда привязывается своим верхним левым углом к верхнему левому углу территории. Поэтому, подготавливая растровую подоснову, убедитесь что она соответствует выбранным размерам территории.
При привязке подосновы потребуется указать координаты двух точек на расте в метрах. Координаты нужны только для определения масштаба растовой подосновы, и ничего более. Таким образом, если вам известно расстояние между двумя точками на подоснове, при привязке достаточно указать такие координаты реальных точек, чтобы расстояние между ними равнялось известному. 

  Нажмите на кнопку "Привязать графическую подоснову"   

  Появится диалог ввода графической подосновы:

[image: image1]
  Затем нажмите кнопку Открыть, появится стандартный диалог выбора файла (*.bmp), выберите файл графической подосновы и нажмите Ok. Выбранная растровая отобразится в диалоге. 

  Нажмите кнопку Ввод точки №1, укажите точку на подоснове и введите координаты указанной точки в метрах. 

  Повторите действите для точки номер 2 

  Нажмите кнопку Ok диалога, выбранная подоснова будет помещена в редактор. 

  Нажмите кнопку масштабирования Авто в правом углу панели инструментов для обновления масштаба. 

7.2.4 Как ввести здание (экран)?

  Нажмите на кнопку "Ввод зданий (экранов)"   

  Последовательно указывайте координаты вершин здания. 

  Для завершения ввода нажмите правую кнопку мыши (здание должно иметь не менее 3х вершин). 

  Появится диалог, в котором следует указать высоту здания, а также можно указать название здания и поменять цвет отображения. 

7.2.5 Как ввести тип поверхности ?

  Нажмите на кнопку "Ввести тип поверхности"   

  Последовательно указывайте координаты вершин поверхности. 

  Для завершения ввода нажмите правую кнопку мыши (поверхность должна иметь не менее 3х вершин). 

  Появится диалог, в котором следует указать показатель поверхности (от 0 - сплошной асфальт до 1 - сплошной газон). 

7.2.6 Как поместить площадной источник шума на территорию?

  Нажмите на кнопку Ввод площадных источников шума   

  Последовательно указывайте координаты вершин источника. 

  Для завершения ввода нажмите правую кнопку мыши (источник должен иметь не менее 3х вершин). 

  Появится диалог в котором предложено выбрать ранее внесенные источники шума, или добавить новый. 

  Выберите один из источников, и нажмите кнопку "Принять" 

  Появится диалог, в котором можно изменить параметры источника (цвет, высота над поверхностью Земли, шумовую характеристику) 

  Нажмите кнопку "Принять" .
Т.к. экранирование линейных и площадных источников шума не может быть рассчитано по методикам ГОСТ или СНиП,  то существует возможность замены этих источников шума эквивалентным набором точечных источников шума.

Для этого в меню Параметры надо выбрать команду Заменять линейные и площадные объекты точечными. 

В случае замены в протокольном отчеты будут вместо заменяемого источника шума будут отображен эквивалентный набор точечных источников шума с соответствующим шифром.

Например, вместо источника шума Детская_площадка в отчете будут фигурировать  источники шума Детская_площадка_#1... Детская_площадка_#20. 
7.2.7 Как поместить линейный источник шума на территорию?

  Нажмите на кнопку Ввод линейного источника шума   

  Последовательно указывайте координаты вершин источника. 

  Для завершения ввода нажмите правую кнопку мыши (источник должен иметь не менее 2х вершин). 

  Появится диалог в котором предложено выбрать ранее внесенные источники шума, или добавить новый. 

  Выберите один из источников, и нажмите кнопку "Принять" 

  Появится диалог, в котором можно изменить параметры источника (цвет, высоту источника над поверхностью Земли, шумовую характеристику) 

  Нажмите кнопку "Принять". 
Т.к. экранирование линейных и площадных источников шума не может быть рассчитано по методикам ГОСТ или СНиП,  то существует возможность замены этих источников шума эквивалентным набором точечных источников шума.

Для этого в меню Параметры надо выбрать команду Заменять линейные и площадные объекты точечными. 

В случае замены в протокольном отчеты будут вместо заменяемого источника шума будут отображен эквивалентный набор точечных источников шума с соответствующим шифром.

Например, вместо источника шума Детская_площадка в отчете будут фигурировать  источники шума Детская_площадка_#1... Детская_площадка_#20. 
7.2.8 Как поместить точечный источник шума на территорию?

  Нажмите на кнопку Ввод точечного источника шума   

  Укажите координаты источника. 

  Для завершения ввода нажмите правую кнопку мыши (источник должен иметь не менее 3х вершин). 

  Появится диалог в котором предложено выбрать ранее внесенные источники шума, или добавить новый. 

  Выберите один из источников, и нажмите кнопку "Принять" 

  Появится диалог, в котором можно изменить параметры источника (высоту над поверхностью Земли, шумовую характеристику) 

  Нажмите кнопку "Принять" 
7.2.9 Как поместить преграду, излучающую шум на территорию?

  Нажмите на кнопку Ввод преград излучающих шум на территорию   

  Укажите координаты точки, расположенной на расстоянии 2х метров от центра преграды 

  Появится диалог, в котором следует выбрать одну из ранее добавленных преград. 

  Нажмите кнопку "Принять" 

7.2.10 Как поместить решетки и стенки каналов через которые проникает шум?

  Нажмите на кнопку Ввод решеток (стенок) каналов излучающих шум 

  Укажите местоположение решетки 

  Укажите направление (вектор) шума 

  Появится диалог в котором будет предложено выбрать одну из ранее добавленных в территорию стенок (решеток) 

  Нажмите принять. 

7.2.11 Как поместить расчетные точки на территорию?

  Нажмите на кнопку Установить расчетную точку   

  Укажите координаты расчетной точки. 

  Появится диалог, в котором следует выбрать одну из ранее добавленных в конструкцию расчетных точек, либо создать новую (кнопка "Добавить") 

  Нажмите кнопку "Принять" 

7.3 Изменение объектов на карте

7.3.1 Как переместить вершину?

  Нажмите на кнопку Изменить координаты вершины  

  Укажите вершину элемента (подсвечивается ближайшая к курсору вершина) и нажмите левую кнопку мышки. 

  Укажите новое положение вершины элемента (подсвечивается вектор переноса вершины, координаты вектора переноса отображаются в строке посказки) и нажмите левую кнопку мышки. Если вы хотите отказаться от переноса, то нажмите правую кнопку мышки. 

7.3.2 Как добавить новую вершину?

  Назмите на кнопку Добавить новую вершину   

  Укажите ребро элемента, куда надо добавить новую вершину (подсвечивается ближайшее к курсору ребро) и нажмите левую кнопку мышки. 

  Укажите положение новой вершины элемента (подсвечиваются новые ребра, координаты новой вершины отображаются в строке посказки) и нажмите левую кнопку мышки. Если вы хотите отказаться от вставки, то нажмите правую кнопку мышки. 

7.3.3 Как удалить вершину?

  Нажмите на кнопку "Удалить вершину из конструкции"  

  Укажите вершину элемента (подсвечивается ближайшая к курсору вершина) и нажмите левую кнопку мышки. 

  Для выхода из режима удаления вершин элемента нажмите правую кнопку мыши. 

  Если после удаления вершины в конструкции оказывается недостаточное количество вершин, конструкция удаляется. 

7.3.4 Как переместить объект на карте?

  Нажмите на кнопку "Переместить конструкцию"  

  Выберите на карте интересуемый объект (ближайший к курсору элемент конструкции подсвечивается утолщенной линией вдоль своей границы). 

  Укажите новое положение конструкции. 

7.3.5 Как изменить параметры объекта на карте?

  Нажмите на кнопку "Изменить параметры конструкции"   

  Выберите на карте интересуемый объект (ближайший к курсору элемент конструкции подсвечивается утолщенной линией вдоль своей границы). 

  Нажмите левую кнопку мышки. 

  Появится диалог в котором будет предложено изменить параметры выбранного объекта (цвет, шумовая характеристика, высота над поверхностью земли, высота экрана и др.) 

7.3.6 Как удалить объект на карте?

  Нажмите на кнопку "Удалить элемент"   

  Выберите на карте интересуемый объект (ближайший к курсору элемент конструкции подсвечивается утолщенной линией вдоль своей границы). 

  Нажмите левую кнопку мыши. 

7.4 Оформление результатов расчета и печать

7.4.1 Как посмотреть результаты расчета данной территории?

Обратите внимание, что по умолчанию выводится относительный уровень шума - отклонение от норматива. Для того, чтобы выводить на маркерах абсолютный уровень шума, измените соответствующие параметры в диалоге параметров выводимых результатов. 

  Проверьте, что все источники шума размещены на территории 

  Нажмите на кнопку "расчет уровня шума на территории"   для перехода в режим посмотра результатов расчета. 

  Подождите, пока пройдет расчет. 

  По умолчанию на карте будут нарисованы изолинии отклонения уровня шума от норматива для данной территории, на высоте 1.5 метра от поверхности земли. Жирная красная линия соответствует изолинии 0 и ограничивает область с ненормативным уровнем шума. 

7.4.2 Как поместить маркер на территорию?

Обратите внимание, что по умолчанию выводится относительный уровень шума - отклонение от норматива. Для того, чтобы выводить на маркерах абсолютный уровень шума, измените соответствующие параметры в диалоге параметров выводимых результатов. 

  Изолинии должны быть нарисованы на карте. 

  Нажмите на кнопку "Добавить маркер"   

  Мышкой установите маркер в нужной точке. Значение шума в данной точке будут отображено на карте. Для завершения установки маркеров, нажмите правую кнопку мыши. 

  Маркер можно удалить, для этого нажмите на кнопку "Удалить маркер" и укажите удаляемый маркер. 

7.4.3 Как удалить маркер?

  Нажмите на кнопку "Удалить маркер"   

  Чтобы удалить маркер, укажите его мышью (его рамка станет красной) и нажмите левую кнопку мыши. Также удалите другие ненужные маркеры. 

  Для выхода из режима удаления маркеров нажмите правую кнопку мыши, или выберите любой другой режим. 

7.4.4 Как удалить все маркеры?

  Нажмите на кнопку "Удалить все маркеры"   

7.4.5 Как поместить надпись на карту?

  Вы должны быть в режиме просмотра результатов расчета. 

  Нажмите на кнопку "Надпись "  

  Мышкой укажите место на карте где вывести надпись и нажмите левую кнопку мыши 

  В появившемся диалоге введите текст надписи 

7.4.6 Как удалить надпись?

  Нажмите на кнопку "Удалить надпись"  для перехода в режим удаления надписей. 

  Чтобы удалить надпись, укажите его мышью (текст станет красным) и нажмите левую кнопку мыши. Также удалите другие ненужные надписи. 

  Для выхода из режима удаления надписей нажмите правую кнопку мыши, или выберите любой другой режим. 

7.4.7 Как изменить параметры выводимых результатов ?

· Нажмите на кнопку Установить параметры результатов. [image: image2]
· Появится диалог параметров выводимых результатов. 

· Укажите временной промежуток (день, ночь, день и ночь) и интересуемые частоты. Так же укажите, выводить ли относительные результаты(отклонение от норматива) или абсолютные. 

· Задайте расчетную высоту, для которой вычисляются шум, по умолчанию 1,5 метра. 

7.4.8 Как распечатать результаты расчета?

  Нажмите на кнопку "Распечатка карты"  

  В появившемся окне будет отображена карта так, как она будет выглядеть на листе. 

  Нажмите на кнопку печать. 

8. Краткое описание принципов расчета

У некоторых источников шума известна спектральная характеристика шума (октавные уровни звуковой мощности, или октавные уровни звукового давления на некотором расстоянии), у других источников шума известен только эквивалентный уровень (мощности или давления) в ДбА. Поэтому в программе независимо друг от друга рассчитывается шум от источников, у которых известна спектральная характеристика шума, и шум от источников, у которых известен эквивалентный уровень в ДбА. Для этого введено понятие ДбА составляющей шума, представляющей собой влияние источников, у которых известен только эквивалентный уровень. 

Чтобы рассчитать суммарный эквивалентный уровень шума спектральная характеристика в соответствии с табл 1.2 «Справочника проектировщика. Защита от шума» пересчитывается в эквивалентный уровень и суммируется с ДбА составляющей по формуле (11) СНиП.


Здесь возникает вопрос, как правильно пересчитать спектр шума в эквивалентный уровень. Таблица 1.2 справочника, во-первых, составлена для третьоктавных, а не для октавных полос, а во-вторых, в ней отсутствуют данные для октавной полосы со среднегеометрической частотой 37,5 Гц. В программе в данный момент используется следующая шкала поправок (получена из таблицы 1.2 справочника суммированием по трем третьоктавным полосам и приблизительной экстраполяцией для 37,5 Гц)

	37,5
	63
	125
	250
	500
	1000
	2000
	4000
	8000

	-31
	-26,2
	-20,5
	-11
	3,5
	1,7
	4,2
	4,7
	2,9



Сети каналов рассчитываются следующим образом. В сети может быть несколько источников шума. Расчет для них производится независимо друг от друга. Окончательный результат получается суммированием по формуле (11).  Источники могут быть двух типов: непосредственно излучающие шум в канал и излучающие шум через отверстие или решетку. Для источников первого типа задается звуковая мощность, которая и используется в дальнейшем расчете. Для источников второго типа задается площадь сечения отверстия или решетки, через которое шум проникает в канал, а также указывается расчетная точка (в помещении или на территории), распложенная у отверстия (решетки).  Во втором случае уровни звуковой мощности источника шума рассчитываются в соответствии с формулой (8) СНиП, но только при этом не  вычитается дельта L. Далее расчет распространения звуковой мощности по сети каналов (воздуховодов) осуществляется в соответствии с пунктами 8.9 – 8.12 СНиП. Расчет звуковой мощности излучаемой через стенки канала осуществляется в соответствии с формулой (10) СНиП.


Возник вопрос, связанный с участками каналов, излучающих шум через стенки. Происходит ли на этих участках падение звуковой мощности из-за излучения через стенки? Если происходит, то по каким формулам оно рассчитывается? В данный момент в программе это падение звуковой мощности не учитывается.


Для преград задается изоляция шума R и указывается расчетная точка с одной стороны преграды. Уровни звуковой мощности прошедшей через преграду определяются по формуле (8) СНиП.


Для помещений сначала рассчитываются характеристики связанные с ревербераций звука (с учетом объема, площади ограждения, облицовки, мебели).  Этот расчет выполняется в соответствии с пунктами 4.3, 7.8–7.10 СНиП. Затем, для каждой расчетной точки, расположенной в помещении рассчитываются уровни звукового давления. Расчет выполняется по формуле (5) СНиП. При этом источниками шума, ближайшими к расчетной точке считаются все внутренние источники шума, и все отверстия (решетки) каналов, излучающих шум в помещение. Если же по каким-то (непонятным для разработчиков программы) причинам требуется не считать эти источники ближайшими, то следует задать расстояние от них до расчетной точки больше 1000 м.


Для территорий для всех расчетных точек независимо друг от друга рассчитывается влияние всех источников. Затем результаты суммируются по формуле (5). Для источников, не являющихся железнодорожными путями или источниками шума  внутри групп жилых домов, Расчет выполняется по формуле (7) СНиП. При этом телесный угол омега для преград принимается равным 2 пи, для стенок каналов, излучающих шум, - 4 пи. Для ж/д путей и источников внутри групп жилых домов расчет выполняется по формуле (86) и рис. 28 СНиП. В данный момент программа не позволяет учитывать экранирование. 


Программа позволяет также рассчитывать шум, распространяющийся по кольцевым путям. В этом случае расчет выполняется итерационно, до тех пор, пока значения уровней звукового давления во всех расчетных не стабилизируются с точностью до 0,01 Дб.
